


- OBIETTIVO n.1

CONTROLLO
ARMONICO

Termnina il tuo twrnoe nel
Nodo Armomico.

OBIETTIVO n.5

.

OBIETTIVO n.2

AGENTE DELL'S-04

Termina il tuwo turmo mel
Nodo S-04L,

\

GUARDIANO DEL
RIFLESSO

7

Termina il tuo twrno nel
Mondo Riflesso.

OBIETTIVO n.6

OBIETTIVO n.3

EREMITA DEL
SILENZIO

Termina il two turmo nella
Stamza del Silenzio.

CUSTODE DEL FATO

Termina il tuo turnmo mnel
Nodo Finale.

OBIETTIVO n.7

OBIETTIVO n.4

\

RISSA SCOLASTICA

Vimci uma battaglia mel
territorio: Scuolas.

\

MAESTRO DELIA LUCE

Termina il tuo twrne nella
Tormre di Cristallo.

OBIETTIVO n.8

IMBOSCATA

Vimel uma battaglia mel
territorio: Bosco di Sopra.







OBIETTIVO n.9

INCIDENTE DI
LABORATORIO

&

TTE g mmme e e 7
Vined nma bat
territorio: Labors

OBIETTIVO n.13

OBIETTIVO n.10

IL COLLEZIONISTA

di 3 carte oblethivo

{completate o meno).

INVASIONE DI
DOMICILIO

Vinel una battaglia nel
territorio: C ali iz,

OBIETTIVO n.14

OBIETTIVO n.11

ULTIMI METRI

SILENZIO, PER
FAVORE!

OBIETTIVO n.15

OBIETTIVO n.12

RICERCA ACCADEMICA

Visita (In twimnl anch
consecutivi) la 8
Bibliot

DISPUTA TRA VICINI

Vimel wns
territ

OBIETTIVO n.16

SENTIERO NASCOSTO

Disim




