I NODI DELL'INVISIBILE

REGISTRO DEI POTERI

GIOCATORE 1-2-3-4 POTERE (un uso a testa)

D D D D DOPPIO PASSO
1 2 3

Muoviti subito due volte in
territori adiacenti

D D D D IMMUNITA

Prendi un gettone Scudo e un
gettone Risonanza

I:] I:] I:] I:] BLOCCA IL PONTE

Lucchetto sul Ponte di Luce per 3
giri completi

D D D D BLOCCA UN GIOCATORE

Un giocatore a tua scelta salta il
prossimo turno

D D D D SCAMBIO DI POSIZIONE

Scambia la tua pedina con quella
di un avversario
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